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DiMiNUTioN EN ALLER-RETOUR (DiM.)

Lorsque vous crochetez en aller-retour, ou dans le
cas ou vous avez besoin de crocheter uniqguement
dans le brin arriere, vous ne pouvez pas utiliser la
technique précédente. Procédez alors comme suit.

1. Insérez le crochet dans la 1® maille.

2. Faites un jeté sur le crochet avec le fil et tirez-le
a travers la maille. Insérez ensuite le crochet dans
la 2¢ maille, faites un jeté sur le crochet avec le fil
et tirez-le a travers cette maille. Vous devez avoir
3 boucles sur le crochet.

3. Faites un jeté sur le crochet avec le fil et tirez-le
a travers les 3 boucles. Vous avez maintenant une
maille en moins sur votre rang.
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BRIDE (BR)

La bride est plus haute que la maille serrée.
Pour commencer une bride, vous devez souvent
crocheter quelques mailles en l'air pour arriver a
la hauteur de la bride, mais ce n’est pas toujours
nécessaire.

1. Faites un jeté sur le crochet avec le fil et insérez le
crochet a travers la maille suivante.

2. Faites un jeté sur le crochet avec le fil et tirez-le
a travers la maille. Vous devez avoir 3 boucles sur le
crochet.

3. Faites un jeté sur le crochet avec le fil et tirez-le
a travers les 2 premiéres boucles du crochet. Vous
devez avoir 2 boucles restantes sur le crochet.

4. Faites un jeté sur le crochet avec le fil et tirez-le
a travers les 2 boucles.

5. Vous avez réalisé une bride.




DEMi-BRIDE (DEMi-BR.)

La demi-bride est [égerement plus petite que la
bride.

1. Faites un jeté sur le crochet avec le fil et insérez le
crochet a travers la maille suivante.

2. Faites un jeté sur le crochet avec le fil et tirez-le
a travers la maille. Vous devez avoir 3 boucles sur le
crochet.

3. Faites un jeté sur le crochet avec le fil et tirez-le a
travers les 3 boucles du crochet.

4. Vous avez réalisé une demi-bride.

POKEMON AU CROCHET 2

DOUBLE BRIDE (DB.)

La double bride est légérement plus grande que la
bride.

1. Faites un double jeté (enroulez le fil 2 fois) sur
le crochet et insérez le crochet a travers la maille
suivante.

2. Faites un jeté sur le crochet avec le fil et tirez-le
a travers la maille. Vous devez avoir 4 boucles sur
le crochet. Faites un jeté sur le crochet avec le fil
et tirez-le a travers les 2 premiéres boucles du
crochet.

3. Vous devez avoir 3 boucles sur le crochet.

4. Faites un jeté sur le crochet avec le fil et tirez-le
a travers les 2 premiéres boucles du crochet.

5. Vous devez avoir 2 boucles sur le crochet. Faites
un jeté sur le crochet avec le fil et tirez-le a travers
les 2 derniéres boucles du crochet.

6. Vous avez réalisé une double bride.
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CROCHETER DANS LE BRIN AVANT ou LE BRIN
ARRERE

Normalement, lorsque vous crochetez une maille
serrée, vous passez dans la maille tout entiere,
c'est-a-dire en passant sous les 2 brins. Parfois, les
explications du modeéle indiquent de ne crocheter
que le brin avant (photo 1) ou bien que le brin arriére
(photo 2). Cela peut étre nécessaire pour créer une
bordure par exemple.
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MELOFEE

COULEURS OFFiCiELLES

CO000

NUMERO POKEDEX
NRTiONAL TYPE | PoIDS | TRILLE
0035 Fée 75 kg 0,6 m

Jouissant d‘une grande popularité
gréce a sa nature et son cri
adorables, Mélofée se montre
pourtant trés rarement. On dit que
voir des Mélofée danser par une
nuit de pleine lune apporterait le
bonheur.

MATERIEL

» Crochet1,5mm

* 93 gdefilrose — A
(coloris Blush 26464 ; Lindy Chain)

* 1gde fil marron moyen — B
(coloris Bark 23737 ;
Palette Fingering)

* 1gdefilblanc-C
(coloris White 26082 ;
Stroll Fingering)

* 1gdefilnoir-D
(coloris Black 23701;
Stroll Fingering)

+ Fila broder noir et rose

» Feutrine noire, blanche et rose clair
+ Aiguille a laine

+ Colle textile

* Rembourrage

Le projet terminé mesure environ 11 cm de
haut.

| —~Griné de pied
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TETE ET CORPS

Cette piéce se crochéte de haut en bas.
Prenez le fil A.

TOUR1: 6 m.s. dans un cercle magique (6)
TOUR2: 6 augm. (12)

TOUR3: *1augm., 1m.s.* 6 fois (18)
TOUR & : *1augm., 2 m.s.* 6 fois (24)
TOURS5 : *1augm., 3 m.s.* 6 fois (30)
TOUR6: *1augm., 4 m.s.* 6 fois (36)
TOUR7: *1augm., 5 m.s.* 6 fois (42)
TOUR8: *1augm., 6 m.s.* 6 fois (48)
TOUR9: *Taugm., 7 m.s.* 6 fois (54)
TOUR10: 54 m.s. (54)

TOUR11: *1augm., 8 m.s.* 6 fois (60)
TOUR12: 60 m.s. (60)

TOUR13: *1augm., 9 m.s.* 6 fois (66)
TOUR14: 66 m.s. (66)

TOUR15: *1augm., 10 m.s.* 6 fois (72)
TOUR16:72 m.s. (72)

TOUR17: *1augm., 11 m.s.* 6 fois (78)

TETE ET CORPS

G By

TOUR18:78 m.s. (78)

TOUR19: *1augm., 12 m.s.* 6 fois (84)
TOUR 20:84 m.s. (84)

TOUR21: *1augm., 13 m.s.* 6 fois (90)
TOURS 22A36:90 m.s. (90)

TOUR 37:*13 m.s., 1dim.* 6 fois (84)
TOUR38: *12m.s., 1dim.* 6 fois (78)
TOUR39: *11m.s., 1dim.* 6 fois (72)
Crochetez la 1 patte.

TOUR40:12 m.l., sautez 36 m., crochetez
36 m.s., crochetez 1m.s. dans chacune des
12m.l. (48)

TOUR41: *6 m.s., 1dim.* 6 fois (42)
TOUR42:42mss. (42)

Commencez a rembourrer la patte, puis
complétez au fur et a mesure.

TOUR43: *5m.s., 1dim.* 6 fois (36)
TOUR 44 :36 m.s. (36)
TOUR45: *4 m.s., 1dim.* 6 fois (30)
TOUR46:30 m.s. (30)
TOUR &7 : *3m.s., 1dim.* 6 fois (24)

POKEMON AU CROCHET 2

TOUR 48:*2m.s., 1dim.* 6 fois (18)

TOUR 49:18 m.s. (18)

Terminez le tour avec 1 m.c. et rentrez les fils.
Poursuivez avec 'autre patte.

TOURS50 : joignez le fil A dans la 1 maille
sautée du tour 40, crochetez 36 m.s., puis
12 m.s. dans le dos de chacune des 12 m.l. (48)

TOURS 51A 59 : refaites les tours 413 49.

Terminez le tour avec 1m.c. et coupez le fil.
Rentrez les fils.

COUSSINET PLANTRIRE
(A FRIRE Y FoIS)

Prenez le fil A.

TOUR1: 6 m.s. dans un cercle magique (6)
TOUR2: 6 augm. (12)

TOUR3: *1augm., 1m.s.* 6 fois (18)
Terminez le tour avec 1m.c.

TOUR 4, ASSEMBLAGE : placez 2 piéces cdte
a cote et crochetez dans les 2 épaisseurs

6 m.s., 6 demi-br,, 6 m.s., terminez le tour
avecm.c.

Fermez la piéce et coupez le fil en laissant une
longueur suffisante pour la couture.

COUSSINET PLANTRIRE
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PROJET 7/CHNINOS

MUSERU

Prenez le fil B.

RANG 1:2m.l., 1augm. dans la 2¢ m & partir
du crochet, tournez (2)

RANG 2:1m.l., 2 augm., tournez (4)

RANG 3:1m.l,, Taugm.,2m.s., 1augm.,
tournez (6)

RANG 4 :1m.l., Taugm., 4 m.s., 1augm.,
tournez (8)

RANG5:1m.l., Taugm., 6 m.s., Taugm.,
tournez (10)

RANGS 6 A15:1m.L, 10 m.s., tournez (10)

RANG16:1m.l,1dim., 6 m.s., 1dim.,
tournez (8)

RANG17:1m.L, 1dim., 4 m.s., 1dim.,
tournez (6)

RANG18:1m.l, 1dim., 2 m.s., 1dim.,
tournez (4)

RANG19:1m.l, 2 dim., tournez (2)
RANG 20:1m.L., 1dim. (1)

Terminez le rang avec 1 m.l. et coupez le fil
en laissant une longueur suffisante pour la
couture.

Découpez environ 50 bouts de fil B de 10 cm
de long. Attachez-les sous le museau.

Brossez les fils pour les ébouriffer et taillez la
fourrure pour lui donner une belle forme.

MUSERU

PiECE VENTRALE
Prenez le fil B.

RANG 1:19 m.l, 1m.s. dans la 2° m & partir du
crochet, 17 m.s., tournez (18)

RANGS2A32:1 m.l.,, 18 m.s., tournez (18)
RANG 33:1m.L, 1dim., 14 m.s., 1dim. (16)
RANG 34 :1m.l,, 1dim., 12 m.s., 1dim. (14)
RANG 35:1m.l, 1dim., 10 m.s., 1dim. (12)
RANG 36:1m.L,1dim.,8 m.s., 1dim. (10)
RANG 37:1m.l, 1dim., 6 m.s., 1dim. (8)
RANG 38:1m.L, 1dim., 4 m.s., 1dim. (6)
RANG 39:1m.l, 1dim., 2m.s., 1dim. (4)

Terminez le rang avec Tm.l. et coupez le fil
en laissant une longueur suffisante pour la
couture.

TOUFFE DU POITRAIL

Prenez le fil B.

TOUR1: 6 m.s. dans un cercle magique (6)
TOUR2: 6 augm. (12)

TOUR3: *1augm., 1m.s.* 6 fois (18)
TOUR 4 : *1augm., 2 m.s.* 6 fois (24)
TOURS5 : *Taugm., 3 m.s.* 6 fois (30)
TOUR6: *1augm., &4 m.s.* 6 fois (36)
TOUR7: *1augm., 5 m.s.* 6 fois (42)
TOUR8: *1augm., 6 m.s.* 6 fois (48)

PiECE VENTRRALE

Terminez le tour avec 1m.c. et coupez le fil
en laissant une longueur suffisante pour la
couture.

Découpez environ 50 bouts de fil B de 10 cm
de long. Attachez-les a la touffe du poitrail.

Brossez les fils pour les ébouriffer et taillez la
fourrure pour lui donner une belle forme.

OREILLE (A FRIRE Y FoIS)

Faites 2 piéces avec le fil A (extérieur de
l'oreille) et 2 piéces avec le fil C (intérieur de
l'oreille).

RANG 1:5m.L, 1m.s. dans la 2° m a partir du
crochet, 3m.s., tournez (4)

RANG 2:1m.l, 1augm., 3m.s., tournez (5)
RANG 3:1m.L, Taugm., 4 m.s., tournez (6)
RANGS 4 A7:1m.L, 6 m.s., tournez (6)

RANG 8:1m.l,1dim.,2m.s., 1dim.,
tournez (4)

RANG 9:1m.L, 2dim., tournez (2)
RANG10:1m.L, 1dim. (1)
Terminez le rang avec 1m.L. et rentrez les fils.

TOUR 11, ASSEMBLAGE : placez une oreille
Csurune oreille A et assemblez-les en
crochetant des m.s. sur le pourtour avec le

fil A. Dans les coins, crochetez 3 m.s. Terminez
le tour avec 1m.c. et coupez le fil en laissant
une longueur suffisante pour la couture.

EXTERIEUR DE L'OREILLE

INTERIEUR DE L’OREiLLE




ASSEMBLAGE

Les instructions de couture se trouvent a la
page 17.

Cousez la fourrure de la téte sur le dessus

de la téte entre les tours 9 a l'avant et 15 &
l'arriére.

Cousez le museau sur le devant du visage
entre le tour 18 et le dernier tour.

Cousez les oreilles de chaque c6té de la téte
entre les tours 14 et 18.

Cousez la piéce ventrale entre le dernier tour
du bas du corps et le tour 10.

Cousez la fourrure du poitrail sur le devant du
corps au tour 7.

Cousez les pattes avant entre les tours 8 et
19 du corps de maniére a ce qu'elles
chevauchent la piéce ventrale.

Cousez les pattes arriere entre les tours 4 et

18 du corps en les faisant chevaucher la piece
ventrale.

Cousez la queue sur 'arriére-train.

Découpez les rayures du dos et des pattes dans
la feutrine noire selon les patrons et collez-les.

Découpez les coussinets dans la feutrine péche
selon le patron et collez-les sous les pattes.

R

POKEMON AU CROCHET 2

ViSAGE

Découpez les yeux dans la feutrine noire
et blanche selon le patron, et collez-les
juste au-dessus du museau.

Découpez le nez dans la feutrine noire
selon le patron et cousez-le au bout du
museau.

Brodez la bouche avec le fil & broder noir.

49



PROJET 11/MiMiQUi

POINTE DE LR JUPE
(A FRIRE 8 FoIS)

Prenez le fil B.

TOUR1: 4 m.s. dans un cercle magique (4)
TOUR2: *1augm., 1m.s.* 2 fois (6)
TOUR3:6m.s. (6)

TOUR & : *1augm., 1m.s.* 3 fois (9)
TOURS5:9m.s. (9)

TOUR 6: *Taugm., 2 m.s.* 3 fois (12)
TOUR7:12m.s. (12)

TOUR8: *1augm., 3 m.s.* 3 fois (15)
TOUR9: *1augm., 4 m.s.* 3 fois (18)
TOUR10: *1augm., 5 m.s.* 3 fois (21)

RANG 11, FINITION : pincez la pointe et fermez-
laen crochetant 10 m.s. dans les 2 épaisseurs (10)

Terminez le rang avec 1m.l. et coupez le filen
laissant une longueur suffisante pour la couture.

POINTE DU MiLIEU DE LR @UEUE

Prenez le fil B.

TOUR1: 4 m.s. dans un cercle magique (4)
TOUR2: *1augm., 1m.s.* 2 fois (6)
TOUR3:6m.s. (6)

TOUR 4 : *1augm., 1m.s.* 3 fois (9)
TOURS5:9ms. (9)

TOUR6: *1augm., 2 m.s.* 3 fois (12)
TOURS7A10:12m.s. (12)

Mettez la piéce de cOté en attendant de
l'assembler avec la queue.

POINTE LATERALE
DE LR QUEUE (A FRIRE 2 FoIS)

Prenez le fil B.
TOUR1: 4 m.s. dans un cercle magique (4)
TOUR2: *1augm., 1m.s.* 2 fois (6)
TOUR3:6m.s. (6)
TOUR 4 : *1augm., 1m.s.* 3 fois (9)
TOURS5:9m.s. (9)

POINTES

POINTE DE LR JUPE

DE LA QUEVE J

TOUR6: *Taugm., 2 m.s.* 3 fois (12)
TOUR7:12m.s. (12)
Fermez la 1 piéce seulement.

Ne fermez pas la 2° piéce, mais assemblez-la
avec la pointe du milieu au tour suivant.

TOUR 8, ASSEMBLAGE : placez la pointe
latérale et la pointe du milieu cote a cote et
crochetez 6 m.s. sur la piéce du milieu, puis
12 m.s. sur la piéce latérale, puis 6 m.s. sur la
piéce du milieu, puis 12 m.s. sur l'autre piéce
latérale (36)

TOURS9ET10:36 m.s. (36)
TOUR11:1dim., 34 m.s. (35)
TOUR12:1dim., 33 m.s. (34)
TOUR13:1dim., 32 m.s. (33)
TOUR14:1dim., 31m.s. (32)
TOURS 15A17:32 m.s. (32)

RANG 18 : Pincez la piéce et fermez-la en
crochetant 16 m.s. dans les 2 épaisseurs (16)

Terminez le rang avec 1m.l. et coupez le filen

laissant une longueur suffisante pour la couture.

OREILLE (A FRIRE 2 FoIS)

Prenez le fil B.

TOUR1: 4 m.s. dans un cercle magique (4)
TOUR2:4m.s. (4)

TOUR3:1augm., 3ms. (5)

TOUR & :Taugm., 4 m.s. (6)
TOURS:1augm.,5m.s. (7
TOURG6: 1augm., 6m.s. (8
TOUR7:1augm.,7m.s. (9)
TOUR8:1augm.,8m.s. (10)
TOUR9: 1augm., 9 m.s. (11)
TOUR10: Taugm., 10 m.s. (12)
Coupez le fil B et prenez le fil A.
TOUR1:12m.s. (12)

TOUR12: *1augm., 3 m.s.* 3 fois (15)
TOUR13:15m.s. (15)

)
)

TOUR 14 : *1augm., 4 m.s.* 3 fois (18)

TOUR15:18 m.s. (18)

TOUR16: *1augm., 5 m.s.* 3 fois (21)

TOUR17:21m:.s.

TOUR18: *1augm., 6 m.s.* 3 fois (24)
TOUR19: 24 m.s. (24)

TOUR20: *1augm., 7 m.s.* 3 fois (27)
TOUR21:27 m.s. (27)

TOUR22: *1augm., 8 m.s.* 3 fois (30)
TOUR 23: *1augm., 4 m.s.* 6 fois (36)
TOUR 24 :36 m.s. (36)

TOUR25: *1augm., 5 m.s.* 6 fois (42)
TOUR26: 42 m.s. (42)

Terminez le tour avec 1m.c. et coupez le filen
laissant une longueur suffisante pour la couture.

Rembourrez légérement les oreilles et courbez
la pointe.

QUEUE EN BoIS (A FRIRE 2 FoIS)

Prenez le fil C.

RANG 1:3m.l, 1m.s. dans la 2 m.l. & partir
du crochet, 1m.s., tournez (2)

RANGS2A7:1m.L, 2m.s., tournez (2)
RANG 8:1m.L,, 2 m.s., ne tournez pas (2)
Pivotez de 90 degrés pour poursuivre sur la
lisiere.

RANG 9:1m.l, 3 m.s. le long de la lisiére,
arrétez et tournez (3)
RANGS10ET11:1m.l,, 3m.s., tournez (3)
RANG12:1m.l, 3m.s., ne tournez pas (3)
Pivotez de 90 degrés pour poursuivre sur la
lisiere.

RANG13:1m.L, 4 m.s. le long de la lisiere,
arrétez et tournez (4)

RANGS14A19: 1 m.l, 4m.s., tournez (&)
RANG 20:1m.l., 4 m.s., ne tournez pas (4)
Pivotez de 90 degrés pour poursuivre sur la
lisiére.

RANG 21:1m.l,, 4 m.s. sur la lisiére, arrétez et
tournez (&)

RANGS22ET23:1m.l., 4 m.s., tournez (4)

QUEUE EN BoIS



RANG 24 :1m.l,, 4 m.s., ne tournez pas (4)
Pivotez de 90 degrés pour poursuivre sur la
lisiere.

RANG 25:1m.l.,5m.s. sur la lisiere, arrétez
et tournez (5)

RANGS 26 A 33:1 m.l., 5 m.s., tournez (5)
Terminez le rang avec 1m.l. et rentrez les fils.

Avec une longueur de fil C, cousez les 2 piéces
de la queue en fermant les cOtés seulement.
Ne fermez pas les extrémités. Placez un fil de
fer ou un fil chenille dans la queue et coupez a
la longueur voulue. Fermez la piece et coupez
le fil en laissant une longueur suffisante pour
la couture.

PRARTIE SUPERIEURE
DE LA QUEUE EN BROIS

Prenez le fil C.
TOUR1: 6 m.s. dans un cercle magique (6)
TOUR2: 6 augm. (12)

Terminez le tour avec 1m.c. et coupez le filen

laissant une longueur suffisante pour la couture.

Cousez sur le dessus de la queue, de chaque
c6té du rang 33.

ASSEMBLAGE

Les instructions de couture se trouvent a la
page 17.

Cousez les oreilles de chaque c6té de la téte
entre les tours 5 et 20. Courbez le bout des
oreilles.

Cousez ensemble le brin avant des mailles de
la jupe et le brin arriére des mailles du bas du
costume. Le brin arriére des mailles de a jupe
et le brin avant des mailles du bas du costume
seront utilisés plus tard pour la queue et les
pointes.

Cousez les pointes de la queue dans le dos sur
16 mailles dans le brin arriére des mailles de
la jupe. Cousez les pointes de la jupe dans le
brin arriére des mailles restantes de la jupe, a
raison de 10 mailles par pointe.

Cousez les pointes du costume dans le brin
avant des mailles du bas costume a raison de
10 mailles par pointe. Les pointes du costume
doivent étre placées entre les pointes de la
jupe. Laissez un espace pour la queue.

Cousez la queue en bois sur les pointes de
celle-ci.

Cousez la piéce du cou a la base de la téte.

POKEMON AU CROCHET 2

ViSAGE

Brodez les yeux avec le fil @ broder noir entre
les tours 12 et 21 en les espagant d'environ
8 mailles.

Brodez les joues avec le fil D sur une hauteur
de 8 tours de part et d'autre du tour 22 de la

téte, en les décalant vers l'extérieur des yeux.

Brodez la bouche avec le fil a broder noir en
réalisant une ligne dentelée comme illustré
ci-dessous. La ligne se superpose sur sa joue
gauche.

Brodez deux lignes verticales avec le fil
a broder noir sur 4 tours au milieu du
costume comme illustré ci-dessous.
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PROJET 19/0SSELRIT

OSSELRIT

COULEURS OFFiCiELLES

00000 o

NUMERO POKEDEX
NFTIONFL TYPE PoIDS | TRILLE
0104 Sol 65ky | 04m

Osselait est un Pokémon Solitaire.
Dés qu’un souvenir maternel le
surprend, des sanglots résonnent
a l'intérieur du crane vissé sur sa
téte, celui de sa mere disparue.
Quand Osselait pleure dans ses
réves, ses larmes lui donnent de la
force.

MATEREL
» Crochet1,5mm

+ 4 gdefil jaune orangé — A
(coloris Turmeric 24251 ;
Palette Fingering)

+ 1gdefil jaune clair — B
(coloris Custard 24558 ;
Palette Fingering)

+ 17 g de fil gris moyen — C
(coloris Silver 24586 ;
Palette Fingering)

« 1gdefilblanc-D
(coloris White 26082 ;
Stroll Fingering)

« Fil a broder noir

* Feutrine noire et blanche
« Aiguille a laine

+ Colle textile

* Rembourrage

Le projet terminé mesure environ 13 cm de haut
et 8 cm de large.

PRTRONS

Yeux

Narine (2 fois})



PiECE INTERIEURE DE LR TETE

Prenez le fil A.

TOUR1: 6 m.s. dans un cercle magique (6)
TOUR2: 6 augm. (12)

TOUR3: *1augm., 1m.s.* 6 fois (18)
TOUR & : *1augm., 2 m.s.* 6 fois (24
TOURS : *1augm., 3 m.s.* 6 fois (30
TOUR6: *1augm., &4 m.s.* 6 fois (36
TOUR7:*1augm., 5 m.s.* 6 fois (42
TOUR 8: *1augm., 6 m.s.* 6 fois (48
TOUR9: *1augm., 7 m.s.* 6 fois (54
TOURS10A12:54 m.s. (54)
TOUR13:*7 m.s., 1dim.* 6 fois (48)
TOURS 14 ET15: 48 m.s. (48)
TOUR16: *6 m.s., 1dim.* 6 fois (42)
TOURS17ET18:42 m.s. (42)
TOUR19: *5m.s., 1dim.* 6 fois (36)
TOURS 20 ET 21: 36 m.s. (36)
TOUR22: *1dim., 1m.s.* 12 fois (24)
TOUR23:24 m.s. (24)

TOUR 24 : *6 m.s., 1dim.* 3 fois (21)
TOUR25:21m.s. (21)

=

& & A= &

Commencez a rembourrer la piece, puis
complétez au fur et & mesure.

TOUR26: *5m.s., 1dim.* 3 fois (18)
TOUR27:18 m.s. (18)

TOUR 28: *4m.s., 1dim.* 3 fois (15)
TOUR29:15m.s. (15)

TOUR 30: *3m.s., 1dim.* 3 fois (12)
TOUR31:12m.s. (12)

TOUR32: 6 dim. (6)

Terminez le tour avec 1m.c. et coupez le filen

laissant une longueur suffisante pour la couture.

S PIECE INTEREURE
"4 DE LR TETE

COoRPS

Prenez le fil A.

TOUR1: 6 m.s. dans un cercle magique (6)

TOUR2: 6 augm. (12)

TOUR3: *1augm., 1m.s.* 6 fois (18)
TOUR & : *1augm., 2 m.s.* 6 fois (24)
TOURS5 : *Taugm., 3 m.s.* 6 fois (30)
TOUR6: *1augm., &4 m.s.* 6 fois (36)
TOUR7: *1augm., 5 m.s.* 6 fois (42)
TOUR 8: *1augm., 6 m.s.* 6 fois (48)
TOUR9: *1augm., 7 m.s.* 6 fois (54)
TOUR10: *1augm., 8 m.s.* 6 fois (60)

TOUR1:22 m.s., *1augm., 2 m.s.* 6 fois,

20 m.s. (66)
TOURS 12 A19: 66 m.s. (66)

TOUR20:22m.s., *1dim., 2 m.s.* 6 fois,

20 m.s. (60)

TOUR21: 60 m.s. (60)

TOUR22: *8 m.s., 1dim.* 6 fois (54)
TOUR23:54 m.s. (54)

TOUR 24 : *7 m.s., 1dim.* 6 fois (48)
TOURS 25ET 26 : 48 m.s. (48)
TOUR 27 : *6 m.s., 1dim.* 6 fois (42)
TOURS 28 ET 29: 42 m.s. (42)
TOUR30: *5m.s., 1dim.* 6 fois (36)
TOUR 31: *4 m.s., 1dim.* 6 fois (30)
TOUR32: *3m.s., 1dim.* 6 fois (24)

POKEMON AU CROCHET 2

Terminez le tour avec 1m.c. et coupez le fil.

Rembourrez fermement.

PRTTE (A FRIRE 2 FoIS)

Prenez le fil A.

TOUR1: 6 m.s. dans un cercle magique (6)
TOUR2: 6 augm. (12)

TOUR3: *1augm., 1m.s.* 6 fois (18)

TOUR & : *1augm., 2 m.s.* 6 fois (24)
TOURS5 : *Taugm., 3 m.s.* 6 fois (30)
TOUR6: *1augm., 4 m.s.* 6 fois (36)
TOUR7: *1augm., 5 m.s.* 6 fois (42)
TOURS 8A11: 42m.s. (42)

Terminez le tour avec 1 m.c. et rentrez les fils.

Rembourrez la patte.

PiED (A FRIRE 2 FoIS)

Prenez le fil D.

TOUR1: 4 m.s. dans un cercle magique (4)
TOUR2: *1augm., 1m.s.* 2 fois (6)
TOUR3: *1augm., 2 m.s.* 2 fois (8)
Coupez le fil D et prenez le fil A.

TOURS 4A11:8m.s. (8)

TOUR12: 4 dim. (4)

Terminez le tour avec 1 m.c. et coupez le fil
en laissant une longueur suffisante pour la
couture.

PATTE

PiED
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