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Les outils papier

Une nouvelle édition qui intégre les points clés du guide orange « Pour enseigner les nombres,
le calcul et la résolution de problemes au CP » :

e Un travail approfondi sur la numération pour faciliter la mémorisation et la mobilisation
des connaissances.

e Lintroduction d’une activité réguliére et spécifique sur la comptine numérique (grande et petite)
pour comprendre sa régularité et faciliter le passage a I'écriture chiffrée.

e Toutes les modalités de calcul abordées pour mémoriser des faits numériques et les automatiser.
e La résolution de problémes au coeur des apprentissages, en passant par des « problémes-modéles ».

e La manipulation omniprésente dans les phases de découverte, comme un passage vers l'abstraction,
et qui sappuie sur une boite de matériel pour construire les nombres et leurs relations.

e Un lien régulier vers un exercice numeérique pour sentrainer autrement.

® Les fichiers de I’éleve

e Moins lourd et moins encombrant : un fichier pour les périodes 1 et 2, et un fichier pour
les périodes 3 a 5.

CONFORME AUX PROGRAMMES cp

Cycle 2

e Des planches de matériel prédécoupé et des planches de stickers.

e Un cahier de lecons pour I'éléve reprenant l'essentiel a retenir.
e Des lecons en 4 étapes : rituels de calcul mental et de résolution

CcP

# Pour comprendre

L ‘SMAT de problémes, phase de découverte, phase d'entrainement.
./ e Toutes les deux lecons, un exercice pour réinvestir une compétence
o d’une legon précédente dans une approche spiralaire, et un probléme
% de recherche personnelle plus ludique.
—| © — ., e Des pages « Probléemes » pour un travail spécifique sur les typologies
=g a partir d’'un probléme de référence.
868634 9 * e Des pages « Jeux » pour continuer a sentrainer en samusant.

e Deux doubles-pages « Je fais le point » par période permettent de vérifier
les compétences acquises et préparent a une évaluation a télécharger
— hachette dans les ressources du guide.
e Des codes QR vers des animations des Fontamentaux du Réseau Canopé
pour rendre les concepts mathématiques plus explicites et vers des exercices
numériques interactifs pour sentrainer d'une maniére ludique.

® Le guide ressources

Le descriptif des activités de manipulation préparatoires avec des photos.

Conronne aux [— cP

Cycle 2

Le déroulé détaillé des activités de la lecon : la durée, les difficultés et les erreurs
possibles des éléves, des propositions de remédiation.

V5.5 Pour comprendre

“MATHS

Des activités pour aller plus loin ou pour différencier.

Guide ressources o Le corrigé de toutes les activités des fichiers.
o) | +Lesressources a télécharger (sur preuve d'achat”) :
=ag§} _ ¢ 10 photofiches d'évaluation.
® ‘ e Plus de 100 photofiches de remédiation et d'approfondissement.

: ¢ Des photofiches pour sentrainer aux tracés géométriques.
— w1 e Des photofiches de jeux.

86 8659 5 “Le guide ressources est téléchargeable gratuitement (PDF) sur www.hachette-education.com.
Les ressources complémentaires sont téléchargeables sur preuve dachat du guide ressources papier.
M [ es exercices interactifs sont également disponibles dans le fichier numérique enrichi.



Le matériel de manipulation

Une boite de matériel de numération est destinée & mettre en ceuvre les activités manipulatoires
préalables, de maniére encore plus concrete pour les éléves, et aisée pour I'enseignant(e).

Ce matériel durable dans le temps est prévu pour le travail individuel d'une demi-classe ou d’'une classe
entiére en binomes.

® Les cubes emboitables

Le matériel privilégie une approche ludique des mathématiques

en rappelant de célébres briques de constructions bien connues des éleves.
Toutefois, son caractére pédagogique est particulierement réfléchi,
notamment pour travailler en profondeur la construction du nombre
(comptage, compositions et décompositions, comparaisons et rangements...), B
a numération décimale (groupements, reégle déchange, principe de 1 dizaine
la numération de position), et le calcul (mentalisation d'objets identifiés lors
du calcul mental, aide au calcul en ligne, compléments, opérations arithmétiques...).

Les couleurs en cohérence avec celles utilisées dans les fichiers, constituent un support visuel fort.

1 dizaine

86 86841

Il se compose de :
—560 cubes Unité jaunes —14 plaques Centaine
—140 cubes Unité gris pour les compléments et les calculs —108 jetons de couleurs pour les quantités
—70 barres Dizaine

Le principe : I'éleve clipse des cubes sur une barre. Une fois la barre complétée, il comprend
qu’il a constitué une dizaine, composée de 10 unités. Le passage a l'abstraction de la dizaine Q
se fait ensuite en enlevant les cubes et en retournant la barre :

la dizaine est alors une simple barre verte dans laquelle les unités

ne sont plus visibles. Le principe est le méme pour le passage a la centaine.

® Les cartes nombres

Numérotées de 1a 99 avec le code couleur de la collection, elles font apparaitre les constellations organisées jusqu’a
la carte 20 pour lire, représenter, comparer et ranger les nombres :

—4 paquets des nombres de 0 a 20 (écriture chiffrée et constellations)

7 ][10] [17 b Lee dé
* Les dés
Issus de l'univers des jeux de plateau, ces dés a 10 faces
—2 paquets des nombres de 21 a 99 avec leurs couleurs rappelant les codes du fichier, permettent

(écriture chiffrée) de travailler la construction des nombres, le calcul, grace
aux tirages aléatoires qu'ils peuvent produire (0 2 9;0a 99) :

—5 dés 10 faces jaunes et 5 dés 10 faces verts

®» La bande numérique

Ce matériel est destiné a étre affiché en classe selon la progression de I'enseignant dans la découverte des nombres de plus
en plus grands. |l sappuie sur la Petite Comptine et la Grande Comptine de la numération orale, dont il reprend les couleurs
normalisées dans le guide « Pour enseigner les nombres, le calcul et la résolution de problemes au CP ».
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Les outils

P Les exercices interactifs du fichier

o Dans le fichier de l'éléve, un lien régulier vers un exercice interactif pour sentrainer autrement
et en autonomie.

Construire les nombres de 629

Depuis le fichier, flashez le code avec votre tablette ou
recopiez le lien dans le navigateur de votre ordinateur
pour accéder a l'exercice interactif.

hachette-clic.fr/22pclm02 wEigAr
f [=] et

S

. O.fferts. avec le fichjer Papier
o Dlspombles sur tout Support

i )
Pour comprendre sMATHS & (CPY

‘D Place, sur le camion, les sacs de 10 billes
/ et les billes qui correspondent au nombre indiqué.
La consigne
-_—

peut étre
sonorisée.

@)

. AIDE VALIDER v
Une aide peut / /V
stre consultée. ———— /

Léléve peut effacer sa réponse
pour se corriger et voir la solution
une fois la réponse validée.




numeériques

® Les parcours numériques d’entrainement

e Pour faire progresser les éléves sur les notions clés des programmes de mathématiques.
e Pour permettre aux éléves de suivre leurs progrés et leurs réussites.
e Pour vous accompagner dans le suivi des progrés de chacun et de toute votre classe.

\) Le parcours CP propose :

Pour comprendre 1 MATHS 2 (cp

¢ Un sommaire par domaine regroupant
toutes les notions au programme.

+— Distinguer main gauche - main droite

‘D Clique sur l'étiquette qui convient.
% ¢ Dans chaque notion, une évaluation diagnostique
permettant de diriger I'éléve vers un parcours
d’exercices de niveau 1 ou de niveau 2.

1 . . ~
e Une aide, accessible a tout moment

Tomps passé dans le parcours de niveau 1.
— 6 « Des consignes sonorisées.

o La possibilité de corriger ses erreurs, puis de voir
la solution une fois la réponse validée.

4 .
pour comprendre s MATHS % @ 8
Accuell Ma classe de CP ~ = Synthése de - de Julia R si:l#g;rosN_.
Des tableaux de bord : S N
8 Nombre de notions par niveau de maitrise
, . . . WO
e Pour I(?n.selgnant(e), un suivi Suiar e o ® @O
synthétique pour chaque éleve sur Mes dernires activités
chaque notion, selon le parcours réalisé. Réinvestir la numération dans le *jeu du chapeau®
Test & f A K E Parcours

o Léléve peut également suivre
N . Connaitre les compléments des nombres jusqu'a 9
ses progrés et son avancée .
dans son parcours.

Distinguer cube et pavé droit

Test *h R | Parcours

* 1€ par éleve paran*

o g?nne)fion Internet requise
¢ Yisponibles syr tout support

Equipez votre classe du fichier papier pour bénéficier
des licences a1€ * pendant un an'!

* A partir de 15 fichiers papier achetés dans une méme classe.
Rendez-vous sur kiosque-edu.com/article/9782013929158 pour bénéficier de loffre.




Une nouvelle édition enrichie et encore
plus efficace pour les éléves et I’enseighant !

Cette collection, compléte et facile a mettre en ceuvre,
propose :

- une pédagogie active et différenciée pour impliquer
I'éléve dans ses processus d'apprentissage ;

- une démarche orientée vers la manipulation, source de
construction des concepts mathématiques, et équilibrée
entre les activités de découvertes collectives et d'entrai-
nement individuel.

Lédition 2022 prend en compte les nouvelles orienta-
tions des programmes (Rapport Villani-Torossian, Guide
« Pour enseigner la numération, le calcul et la résolu-
tion de problemes au CP »), mais également les
remarques des utilisateurs, et les résultats des évalua-
tions nationales.

® Une nouvelle programmation annuelle

- Des objectifs précis et clairement identifiés dans les
différents domaines mathématiques.

- Une progression plus rapide en numération dés le début
de l'année, mais également plus compléte en introduisant la
numération orale, plus intuitive pour le jeune éléve et sou-
vent sous-exploitée.

- Une approche toujours rigoureuse sur le plan des
concepts mathématiques et de 'approche didactique.

® Un cadre sécurisant pour I’éléve

- Les lecons d’apprentissage sont toutes construites sur le
méme principe : un rituel quotidien de début de lecon, une
réactivation des notions pré-requises a la bonne compré-
hension du concept travaillé dans la lecon, une phase
manipulatoire de construction des apprentissages, la trace
écrite de cette recherche sur le fichier, des exercices
d'entrainement individuels, des exercices de réactiva-
tion réguliers nécessaires a la mémorisation (en cohésion
avec la recherche en sciences cognitives), des situations de
recherche individuelles.

® De nouvelles activités manipulatoires

- Détaillées dans le guide ressources, elles saffirment
comme étant la vraie phase de découverte et d’appren-
tissage des concepts mathématiques. En numération et en
calcul, elles s'appuient réguliérement sur le matériel de la
boite de manipulation.

® Des exercices renouvelés et qui donnent toute sa place

a Pexplicitation

- Des consignes claires et volontairement récurrentes,
accompagnées de pictogrammes dans le fichier 1 pour
prendre en compte 'hétérogénéité de I'apprentissage de la
lecture en début de CP.

- Des illustrations adaptées au contexte, au service de la
compréhension de lexercice, en nombre restreint pour
éviter leffet distracteur.

® Un renforcement de la mémorisation de faits mathématiques
- Un cahier de legons a compléter par l'éleve, qui reprend
les notions essentielles de I'année de CP, et qui peut étre
facilement emporté a la maison.

® Une place toujours plus importante donnée

a larésolution de problémes

- Un probléme quotidien simple faisant partie du rituel de
début de séance.

- Un probléme de fin de lecon qui contextualise la notion
étudiée dans une situation de la vie courante.

- Des pages spécifiques consacrées a la résolution de
problémes qui apportent un éclairage méthodologique a dif-
férentes situations-problémes identifiées et catégorisées.

- Au milieu de chaque période, une page est consacrée a la
résolution de problémes atypiques, mobilisant des phases
de recherche par tatonnement ; a la fin de chaque période,
une page est consacrée a des jeux individuels se déroulant
sur le support du fichier.

Lédition 2022 prend en compte la réalité de la classe
en restant ancrée dans son époque :

® Deux fichiers pour I’éléve

- Plus pratiques a manipuler par les éléves de CP, plus
faciles a emporter et légers pour l'enseignant(e).

- Un premier fichier couvrant les périodes 1 et 2, conte-
nant le matériel cartonné détachable et le cahier de
legcons de [¢éleve.

- Un second fichier couvrant les périodes 3, 4 et 5.

® Lintroduction de codes QR dans le fichier

et le cahier de lecons

- Laccés a des ressources numériques est facilité pour
une utilisation en classe.

- Les codes QR bleus renvoient aux legons animées du
site « Les fondamentaux » du Réseau Canopé.

- Les codes QR verts proposent des exercices interactifs
pour un entrainement différencié et ludique (voir page 4).

Et toujours...

® Une mise en ceuvre de la différenciation pédagogique

- Des exercices progressifs ; des rappels didactiques et
des conseils a l'enseignant pour analyser les évaluations
ou mettre en ceuvre la différenciation en classe...

- Des photofiches accompagnent chaque lecon du manuel
pour le réinvestissement et la remédiation.

® Une aide 3 ’évaluation des éléves

- Toutes les demi-périodes, une double page dexercices de
préparation a I'évaluation permet de vérifier les compétences
acquises en référence au Socle commun, avec des compé-
tences clairement énoncées dans chacun de ces exercices.

- Des fiches d'évaluation sommative photocopiables
proposées dans le guide ressources permettent une évalua-
tion des éleves.



Pour comprendre les maths
et les programmes

Les attendus des programmes
2020 et du guide « Pour enseigner
les nombres, le calcul et la
résolution de problémes au CP »

La réponse de Pour comprendre les maths

Importance de distinguer
numération orale et numération
chiffrée : Donner toute sa place

a la numération orale en prenant

La découverte des nombres se fait
par étapes.

La distinction entre Petite Comptine
et Grande Comptine accompagne

Je découvre en manipulant

Aciit :Cansriedes tine decubes

€ ® Lis & voix haute les nombres de 203 29 en suivant le conseil de Mathix

1 [o[3[s]s]e]7]e]a

en compte la distinction entre Petite | la fagon de dire les différentes [ BlEE e
Comptine de 1a 9 (pour les nombres | tranches de nombres. Elf e
de 21 a 59) et Grande Comptine Les techniques de calcul sappuient gttt
de 1a 19 (pour les nombres sur la numération orale comme
de 60 a 99). sur la numération chiffrée.
Importance des différents modes Présence du calcul mental
de calcul : mental, en ligne ou posé ; dans les rituels quotidiens.
leur complémentarité. Rédaction de calculs en ligne faisant -
intervenir des arbres a calcul. L 0

Addition posée sans retenue
puis avec retenue.

Importance du role

de la manipulation et

de la verbalisation des éléves
dans les apprentissages.

Chaque legon est précédée

d’une activité manipulatoire décrite
dans le guide ressources, dont
linstitutionnalisation orale est

en grande partie dévolue aux éléves
avant d'étre reprise sous forme écrite
dans la legon.

Je découvre en manipulant

@ (/) complite les galités et e chateau du 10

G -+
G -+
G -+
CEeEEER) -+
i -+

Importance des cheminements
cognitifs des éléves pour passer
de la manipulation a I'abstraction.

Ce cheminement est mis en ceuvre
dans chaque passage de l'activité
manipulatoire a sa forme écrite dans
le fichier.

Il est aussi particulierement visible
dans la progression mise en place
dans les legons consacrées

a la résolution de problemes :
résolution sans formalisme,

puis avec l'aide d’'un schéma figuratif
et d'un premier formalisme traduisant
le dénombrement induit

par le schéma, évolution des schémas
du discret au continu avec l'apparition
des « modeéles en barres ».

Résoudre, avec un schéma en barres,
un probléme parties/tout

Importance de la modélisation
dans la résolution de problémes.

Cette phase ultime de la progression
est encouragée par le recours

aux schémas de type « modéles

en barres » qui favorisent

la distinction entre situations additives
et situations soustractives.

Théo a fabriqué un train avec 9 cubes gris.
Léa a fabriqué un train avec 12 cubes
Qui a utilisé le plus de cubes ? Combien de plus ?

Complote.  Conk i o

9 cubes

——
Tain e I
Train de P ?
- @@
12 cubes

Ecris une opération qui permet de répondre 2 la question « Combien de plus 7 ».

Compléte.

o uiiha cules da pls que




Les attendus des programmes
2020 et du guide « Pour enseigner
les nombres, le calcul et la
résolution de problémes au CP »

La réponse de Pour comprendre les maths

Importance d’'un texte de savoir.

Clest le role que joue le cahier
de lecons que I'éléve doit compléter
pour sen approprier le contenu.

Importance de la place du jeu
dans les apprentissages.

Chaque fin de période comporte
une page « Jeux » qui peut étre
traitée en classe sous le regard
de l'enseignant.

D'autre possibilités de jeux sont
proposées aux enseignants dans
les ressources a télécharger.

Grandeurs et mesures :

- Comparer, estimer, mesurer
des longueurs, des masses,
des contenances, des durées.
- Utiliser le lexique, les unités,
les instruments de mesures
spécifiques de ces grandeurs.

Les longueurs, les masses sont
comparées de facons directe puis
indirecte afin d'étre définies avant
d’étre mesurées.

La mesure est d'abord effectuée avec
une unité arbitraire avant détre faite
avec une unité du systéme métrique.
Les estimations de longueurs ou

de masses sont associées au choix
de l'unité de mesure.

( o

Espace et géométrie :

- (Se) repérer et (se) déplacer

en utilisant des reperes et

des représentations.

- Reconnaitre, nommer, décrire,
reproduire quelques solides.

- Reconnaitre, nommer, décrire,
reproduire, construire quelques figures
géomeétriques.

- Reconnaitre et utiliser les notions
dalignement, d'égalité de longueurs,
de milieu, de symétrie...

Le repérage et les déplacements sont
abordés par l'action avant d'étre
étudiés sur le fichier.

Les solides sont mis en relation
avec les objets du quotidien.

Les reproductions sur quadrillage
permettent de souligner

les différences entre triangle, carré
et rectangle.

Lalignement, I'égalité des longueurs,
les notions de milieu et de symétrie
sont traitées de fagon manipulatoire
avant détre réinvesties

sur quadrillage.

Réinvestissement

Pour construire des savoirs solides
et libérer des ressources cognitives
pour de nouveaux apprentissages,
I'éléve doit réinvestir et automatiser
ses connaissances.

C'est pourquoi nous avons introduit
un exercice de réinvestissement
toutes les deux legons afin

de réactiver les savoirs antérieurs.

I colorie la bande la plus longue.

%%
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Lg,e Pour <comprendre

Le sommaire du fichier1 - ..

+CAHIER
DE LECONS

»

. . -—
Moins lourd et moins et

encombrant :
e un fichier pour

les périodes 1et 2 Des pages « Probléme » pour

un travail spécifique sur les typologies
a partir d’'un probléme de référence.

Les domaines abordés
dans les legons

e un fichier pour
les périodes 3a 5

o o Nombres et calcul
OMMAIRE par périodes @ Grandours ot mesures
p p @ Espace et géométrie
® Avant-propos
Mode demploi
Sommaire par périodes
Sommaire par domaines mathématiques

€ Découvi le signe -

@ Retrancher 1

@ connaitre la monnaie

€5 se déplacer sur la bande numérique
€ Caleuler la somme de petits nombres (2)

@ Soustraire un petit nombre & un nombre
inférieur a 10

Bienvenue au CP

L Fichier (1]

Période 1

€D Dire, lire et écrire les nombres jusqua 29
Résoudre, par comptage,
un probléme soustractif
@ e fais le point (3)
@ Je cherche (2)
() Comparer, ordonner les nombres jusqua 29 (1)
(@) Calculer les doubles des nombres jusqua 9
@ Payer avec la monnaie
@ Décomposer les nombres de 21 a 29
@ Trouver un alignement
(@) Coder en utilisant des paquets de dix
@) Connitre les dizaines et les unités
- @) Comprendre la numération de position
() Décoder Iécriture chiffrée dun nombre
de 2 chiffres
Résoudre, avec une représentation,
un probléme du champ additif

@ e fais le point (4)
['51) ez }

o Compter jusqua 9
o Associer une écriture chiffrée a une collection
) Construire les nombres et la bande numérique
@ Reconnaitre des figures planes
@ Construire les nombres de 6 29
o Comparer et ordonner les nombres jusqua 9
D Jouer avec les nombres 1 et 2
Résoudre, par comptage,

un probléme de réunion
(€D Découvir les signes + e
o Découvrir la commutativité de laddition
(@D Décomposer les petits nombres
@ e fais le point (1)
@ Je cherche (1)
0 Se repérer dans [espace (1)
@ Etudier le nombre 10
@ Grouper par 10 pour comparer des collections
@ e repérer dans la semaine
) Connaitre les compléments a 10
@ Utiliser la table d'addition jusqua 5
€ Dire, lire et écrire les nombres jusqua 19
(@) Décomposer les nombres de 11219
@ Comparer des longueurs

Résoudre, par comptage,
un probléme dajout

@ Je fais le point (2)
) e ]

[ Fichier (2 ]
Période 3

@ Distinguer ordinal et cardinal

(@) Caleul en ligne : Calculer en utilisant les doubles

@ Comparer, ordonner les nombres jusqu 29 (2)

@ Comparer des masses

@ Résoudre une addition a trou

(@) Caleul en ligne : Calculer une somme en utilisant
le complément 2 10

@) Utiliser la régle pour tracer des segments

€ Dire, lire et écrire les nombres jusqua 59

Résoudre un probléme additif ou

soustractif en utilisant un schéma

Période 2

@) Calouler la somme de petits nombres (1)
@ Repérer sa droite et sa gauche

@) Comparer, ordonner les nombres jusqu’ 19
@) Etudier le nombre 20

(@) Dénombrer une grande collection
(@) Comparer deux grandes collections

(@D Ajouter un nombre de 2 chiffres a un nombre
de 2 chiffres

) Comparer, ordonner les nombres jusqua 99

@ Se déplacer

Poser une addition sans retenue

@ Reporter des longueurs

@ Construire le double et la moitié dune longueur
@ e fais le point 5)

@ Je cherche (3)

@ Reproduire une figure sur quadrillage

@) tiliser la table daddition

(@) Repérer et reproduire une position dans une file
@I Résoudre un probléme & étapes (1)

o Distinguer triangle, carré et rectangle

) Décomposer un nombre formé de dizaines entiéres

@) Mesurer une masse avec une unité arbitraire

LX) Résoudre un probleme multiplicatif

@ Je fais le point (8)
) 5ot )

(€2) Décomposer les nombres jusqua 59

@) Comparer, ordonner les nombres jusqua 59

@ Intercaler, encadrer les nombres entre deux dizaines
@ Mesurer une longueur par report dune unité

Période 5

(D se déplacer dans le tableau des nombres
(@ Mesurer une longueur en utilisant une régle graduée
@ Poser une addition avec retenue
(D Trouver la moitié dun nombre
Résoudre un probléme de groupements
@ Se repérer dans lespace (3)
@ Connaitre le centimétre et le métre
@@ Soustraire un nombre d chiffre & un nombre
de 2 chiffres
(@ Décoder un déplacement
@ Construire et mesurer la somme de plusieurs
longueurs
@ Soustraire des dizaines a un nombre de 2 chiffres
@D Lire Iheure
@ Coder un déplacement

(D Soustraire un nombre de 2 chiffres a un nombre
de 2 chiffres

(DT Résoudre un probléme de partage

@ Je fais le point (9)

(&) Je cherche (5)

@ Résoudre des problémes sur la mesure de longueurs
@ Positionner des nombres sur une droite graduée
@ Rendre la monnaie

Résoudre, avec un schéma en barres,
un probléme parties/tout

@ e fais le point (6)
) seucs ]

Période 4

@ Associer un objet 4 un solide géométrique
(€ Trouver le complément  la dizaine supérieure
@ Ajouter ou retrancher 10 & un nombre de 2 chiffres
Résoudre, avec un schéma en barres,
un probléme dajout ou de retrait

(@ Additionner ou soustraire deux nombres formés
de dizaines entiéres

(@) Additionner des dizaines avec un nombre
de 2 chiffres

@ Distinguer cube et pavé
(@) Dire, lire et écrire les nombres de 60 a 79
Décomposer les nombres de 60 & 79
@ e repérer dans lannée
m Résoudre un probléme de comparaison

additive
@ e fais le point (7) Résoudre un probléme en utilisant
le décodage d'un nombre
@ Je cherche (4)

@ Reconnaitre une figure symétrique
Résoudre un probléme  étapes (2)
@ Programmer un robot

() Dire,lire et écrire les nombres de 80 2 99
€ Décomposer les nombres de 80 a 99
@ Se repérer dans lespace (2)

€ Ajouter un nombre d' chiffre & un nombre

de 2 chiffres @ Je fais le point (10)

Tu trouveras aussi dans le EEZEI@D :
« Des pages matériel (autocollants, matériel a découper, etc)) a utiliser dans
« Un cahier de legons que tu pourras remplir et utiliser pour mémoriser ce que

legons des fichiers 1 et 2 ;
U as appris.

cp

A la fin de chaque période, une page de jeux
pour continuer a sentrainer de maniére ludique.

A chaque demi-période, des exercices
pour évaluer les acquis.




La progression par domaines

Nombres et Calcul

o Compter jusqua 9
o Associer une écriture chiffrée
a une collection

o Construire les nombres et la bande
numérique

o Construire les nombres de 6 2 9

o Comparer et ordonner les nombres
jusqua 9

o Jouer avec les nombres 1 et 2

om Résoudre, par comptage,
un probléme de réunion

o Découvrir les signes + et =

@ Découvrir la commutativité de l'addition

a Décomposer les petits nombres

@ Etudier le nombre 10

@ Grouper par 10 pour comparer
des collections

@ Connaitre les compléments a 10

@ Utiliser la table d'addition jusqua 5

@ Dire, lire et écrire les nombres jusqua 19

@ Décomposer les nombres de 11219

@m Résoudre, par comptage,
un probléme dajout

@ Calculer la somme de petits nombres (1)

@ Comparer, ordonner les nombres
jusqua 19

) Etudier le nombre 20

@ Découvrir le signe -

€D Retrancher 1

@ Se déplacer sur la bande numérique

@ Calculer la somme de petits nombres (2)
Soustraire un petit nombre & un nombre
inférieur a 10

@ Dire, lire et écrire les nombres jusqua 29

Résoudre, par comptage, un

probléme soustractif
Comparer, ordonner les nombres
jusqua 29 (1)

o Calculer les doubles des nombres
jusqua 9

@ Décomposer les nombres de 21 a 29

@ Coder en utilisant des paquets de dix

@ Connaitre les dizaines et les unités

a Comprendre la numération de position

Décoder I'écriture chiffrée d'un nombre
de 2 chiffres

@m Résoudre, avec une
représentation, un probléme du champ
additif

@ Distinguer ordinal et cardinal

@ Calcul en ligne : Calculer en utilisant
les doubles
Comparer, ordonner les nombres

jusqua 29 (2)

@ Résoudre une addition a trou

@ Calcul en ligne : Calculer une somme
en utilisant le complément a 10

@ Dire, lire et écrire les nombres jusqua 59
Résoudre un probléme additif

ou soustractif en utilisant un schéma
@ Dénombrer une grande collection
@ Comparer deux grandes collections
(@) Utiliser la table daddition

@ Repérer et reproduire une position
dans une file
IS Résoudre un probléme
a étapes (1)
Décomposer un nombre formé
de dizaines entieres
@ Décomposer les nombres jusqua 59
@ Comparer, ordonner les nombres
jusqua 59
@ Intercaler, encadrer les nombres
entre deux dizaines
@m Résoudre, avec un schéma
en barres, un probléme parties/tout
@ Trouver le complément a la dizaine
supérieure
@ Ajouter ou retrancher 10 a un nombre
de 2 chiffres

@m Résoudre, avec un schéma en

barres, un probléme dajout ou de retrait
@ Additionner ou soustraire deux nombres

formés de dizaines entiéres
Additionner des dizaines avec un
nombre de 2 chiffres
Dire, lire et écrire les nombres
de60a79

Décomposer les nombres de 60 a 79

@m Résoudre un probléme

de comparaison additive

Dire, lire et écrire les nombres
de 80299

@ Décomposer les nombres de 80 a 99

@ Ajouter un nombre d'1 chiffre
a un nombre de 2 chiffres

) Ajouter un nombre de 2 chiffres
aun nombre de 2 chiffres

@ Comparer, ordonner les nombres
jusqua 99

() Poser une addition sans retenue

)T Résoudre un probléme

multiplicatif

@ Se déplacer dans le tableau
des nombres

@ Poser une addition avec retenue

@ Trouver la moitié d'un nombre

Résoudre un probleme
de groupements

@ Soustraire un nombre d'1 chiffre
a un nombre de 2 chiffres

OMMAIRE par domaines mathématiques

Soustraire des dizaines a un nombre
de 2 chiffres

Soustraire un nombre de 2 chiffres
aun nombre de 2 chiffres

@m Résoudre un probléme

de partage

Positionner des nombres sur une droite
graduée

@m Résoudre un probléme

en utilisant le décodage d'un nombre

) Résoudre un probléme

a étapes (2)
Grandeurs et mesures

o Se repérer dans la semaine
@ Comparer des longueurs
@ Connaitre la monnaie

@ Payer avec la monnaie
@ Comparer des masses
@ Reporter des longueurs

@ Construire le double et la moitié
d'une longueur

Mesurer une longueur par report
dune unité

@ Se repérer dans lannée

Mesurer une masse avec une unité
arbitraire

Mesurer une longueur en utilisant
une regle graduée

@) Connaitre le centimétre et le métre

@D Construire et mesurer la somme
de plusieurs longueurs

@ Lire I'heure
@ Résoudre des problémes sur la mesure
de longueurs

@ Rendre la monnaie
Espace et géométrie

o Reconnaitre des figures planes

o Se repérer dans l'espace (1)

@ Repérer sa droite et sa gauche
Trouver un alignement

@ Utiliser la régle pour tracer des segments

@ Reproduire une figure sur quadrillage

o Distinguer triangle, carré et rectangle

@ Associer un objet a un solide
géométrique

(@) Distinguer cube et pavé

@ Se repérer dans lespace (2)

@ Se déplacer

@ Se repérer dans l'espace (3)

@ Décoder un déplacement

@) Coder un déplacement

@ Reconnaitre une figure symétrique

@ Programmer un robot




Le fichier1

Une lecon de Nombres et calcul

Deux rituels journaliers de 10 minutes :

e Calcul mental : Iéléve écrit les réponses a cing items de calcul mental
fournis dans le guide ressources.
Les couleurs des cadres permettent de faciliter la correction.

o Probléme quotidien : énoncé d'un probléme simple qui se résout
mentalement, lié a la thématique du calcul mental.

Léléve nécrit que la réponse dans le cadre.

Le numéro de la lecon
est le seul repere
pour Iéléve.

—

Comparer et ordonner
les nombres jusqu’a 9

Calcul mental

La trace écrite

des manipulations ) Je découvre en manipulant
préparatoires présentées 0 CI Entoure, dans chaque cas, la carte du plus grand nombre.

dans le guide ressources

Quel ge a-t-il ?

[

et effectuées en collectif.

23456789

Deux ou trois exercices ng Range les nombres 8, 6, 5 et 9 du plus petit au plus grand.

Renvoi au Cahier
de lecons.

Probléme quotidien
Pour son anniversaire, Corentin souffle sept bougies. I

Activits : Jeu de la bataille \
Renvoi a une activité

manipulatoire

préparatoire décrite et
| détaillée dans le guide
10 | ressources.

Tu peux utiliser
les groupements par 5
ou la bande numérique.

de mise en pratique

individuelle et é Je m'entraine

progressive des

o Prsore . Renvoi a une Photofiche

o I colorie en I‘étiquette du plus grand nombre et en vert [étiquette du plus petit. (é téléCharger)
apprentissages abordés comportant une partie
q - 00000 000 00 00660 ¢ portan P

ans les activités R 3 6 Remédiation et
collectives. L ' une partie

o ng Range ces nombres du plus petit au plus grand. | Approfondissement.

|
(=l =al(=all=all"
L& :
. A
Un exercice

D Il'y a autant

'ndépendant de Ia Iegon 2 @ l Compléte la bande numérique.
|

pour consolider des

. . 12
acquis de maniere

5 7

O

.

bleues. Colorie-les.

O

de billes rouges que de billes Un probleme |ud|que
o €—— de recherche

O personnelle.

© 05

spiralaire.

Compétences : Comparer et ordonner les nombres jusqu's 9.
Calcul mental : Dire « huit » (nombres < 9) ; Iéléve écrit 8.
Prérequis oral : Faire dénombrer une constellation.

Un encadré pour l'enseignant(e) avec :
e Les compétences.
e Le calcul mental avec le premier item.

e Le prérequis a la legon traité a l'oral
en début de séance.

hachette-clic r/22pcim03

-
B8
ot

e-clicfr/22pcim04

Des renvois a :

e En bleu, une vidéo « Les fondamentaux »
du Réseau Canopé.

e En vert, des exercices numériques interactifs
(voir page 4).



fechete

Encadré

Place de la legon

dans les programmes. \

Compétences travaillées.

Remarques pédagogiques
et didactiques.

Difficultés rencontrées
par les éléves.

Mon petit rituel
e Calcul mental :

Comparer et ordonner
les nombres jusqu’a 9

Le guide ressources

Programmes 2020

Cycle 1 Utiliser les nombres

« Utiliser le dénombrement pour comparer deux quantités.

« Evaluer et comparer des collections dobjets avec des procédures numériques ou non numériques.

« Dénombrer, constituer et comparer des collections.

Cycle 2 Comprendre et utiliser des nombres entiers pour dénombrer, ordonner, repérer, comparer.

« Comparer, ranger, encadrer, intercaler des nombres en utilisant les symboles =, #, <, >,

Compétences

Comparer et ordonner les nombres jusqua 9.

a terme ou lutilisation de la bande numérique.

dances sur des représentations figuratives.

Pour comparer et pour ranger des nombres, deux techniques sont mobilisables : la correspondance terme

La premiére fait apparaitre [écart entre les deux collections, la seconde sappuie sur un ordre arbitraire
préétabli qui peut étre justifié par la premiére. Les éléves ont appris en legon 3 que dans la bande numé-
rique les nombres sont rangés par ordre croissant : il est donc plus facile d'utiliser cet outil familier pour
comparer et ranger les petits nombres que d'utiliser la correspondance terme a terme (bijection) qui
nécessite soit de manipuler concrétement les éléments des collections, soit de dessiner des correspon-

Limportant est que [éléve constate que les deux techniques conduisent au méme résultat.
Parce qu'ils sont d'un maniement délicat et non nécessaire, les signes > et < seront introduits en legon 28.

Difficulté : Ranger des nombres dans un ordre imposé.
proposition de 5 items
Calcul mental

pour le calcul mental.

e Probléme quotidien :
probléme simple dont
la résolution est mentale
en rapport avec
le calcul mental.

Prérequis oral nécessaire

pour aborder la legon.
Description détaillée /

des activités
manipulatoires.

Dictée de nombres

Dire : « huit » (nombre < 9) ; [éléve écrit 8.

ltems:«8;5;7;2;9»

Je découvre en manipulant 25 min
Prérequis oral : Faire dénombrer une constellation.
Savoir dénombrer rapidement de petites collections est
nécessaire pour aborder cette legon.

Activité @ Jeu de la bataille
Organisation : Groupes de 2 éléves.

Matériel : Paquets de cartes de 1a 9 : constellations et
chiffres.

Manipuler

® Chaque groupe regoit un paquet de 9 cartes compor-
tant des constellations.

e Expliquer la régle du jeu simplifiée : A chaque tour,
chaque joueur retourne la carte du haut de son tas.
Celui qui a la carte avec le plus de points récupére les
deux cartes, quiil place sous son tas. Lorsqu'un joueur
a toutes les cartes du jeu, la partie se termine et il est
déclaré gagnant.

Probléme quotidien

Pour son anniversaire, Corentin souffle sept bougies.
Quel age a-t-il ?

la7 ans.

® Demander « Comment savoir quelle carte a le plus de
points ? »

Débattre, schématiser

Les éleves justifient leur réponse. Parmi les solutions
proposées, privilégier :

® La correspondance entre les constellations de 5 et
la comparaison de leur complément. Constater que la
comparaison de 8 et de 6 revient a comparer 3 et 1. Si
on sait comparer des nombres jusqua 5, on sait compa-
rer les nombres jusqua 9.

8 —

6 —

® Remarquer que la position des nombres sur la bande
numérique confirme ce résultat :

1123 4 5® 7@ 9

Activité @ Ordonner des nombres

e Ecrire trois nombres au tableau : 5; 7 et 3.

® Demander décrire, sur l'ardoise, ces nombres du plus
petit au plus grand.

® Demander de justifier leur rangement.




Commentaire de I'exercice 1 m——)

du fichier traité collectivement
qui est un prolongement écrit
des manipulations préparatoires.

Institutionnalisation orale : ————>)

« Quavons-nous appris
aujourd’hui ? »

Commentaire et solutions
des exercices individuels
du fichier.

—

Repéré par une loupe, le probleme de recherche
personnelle est sans rapport avec la legon

et peut étre traité a n'importe quel moment

de la journée ou de I'année. Ce type de probléeme
nécessite de laisser aux éleves un temps

de réflexion et d'essais successifs.

® Faire ressortir une méthodologie : chercher le plus petit
des nombres, l'écrire et le barrer de la liste. Procéder de
méme pour les nombres restants.

® Souligner laide quapporte la bande numérique.

Activité € Exercice 1du fichier

Premiére partie : Léléve doit entourer la carte du plus
grand nombre. Il peut sappuyer sur la représentation en
constellation des nombres.

00 00

Deuxiéme partie : Léléve doit ranger les nombres 8,
6, 5 et 9 du plus petit au plus grand.

— Remarquer que lactivité précédente prépare ce ran-
gement : 9 est plus grand que 8, 6 est plus grand que 5.
- Observer la bande numérique et en conclure que les
nombres 5, 6, 8, 9 sont rangés comme dans la bande
numérique.

@ Institutionnalisation orale

A lissue de la séance, poser la question : « Quavons-
nous appris aujourd’hui ? » Réponse attendue proche
de : « Nous avons appris @ comparer deux nombres et a
ranger plusieurs nombres du plus petit au plus grand. »

Les fondamenteaux du Réseau Canopé
o]

hachette-clic.fr/22pclm03
Encadrer les nombres entre 0 et 9

Je m'entraine 10 min

Exercice @

Les jetons de couleur sont une aide forte pour la com-
paraison. Comme pour les cartes de lexercice 1, le grou-
pement par 5 est utilisé. La vérification peut se faire sur
la bande numérique.

©0000 000 000 00060 ©

8 8 6

Exercice €)

® Attirer lattention des éléves sur la consigne : ranger
les nombres du plus petit au plus grand.

= = =
3 4 6 7 9

® Expliquer la méthode a employer pour éviter les
erreurs lors du rangement : barrer au fur et a mesure les
nombres rangés.

Y L=

@ Réinvestissement

Léléve doit compléter une bande numérique de 1a 9
(réinvestissement de la legon 3).

5 min

11213456789

\’

) Probléme de recherche personnelle

L'éleve procede généralement par tatonnement. Une
procédure consiste a colorier une bille en rouge la sui-
vante en bleue puis la suivante en rouge, etc.

/» Il y a autant de billes rouges que de billes
bleues. Colorie-les.

Différenciation

Photofiche 6
hlle comporte 2 exercices de remédiation et 2 exer-
cices d'approfondissement. Dans chaque cas, les exer-
cices portent sur la comparaison de 2 nombres et sur le
rangement par ordre croissant de 4 nombres. Dans les
exercices de remédiation, les nombres sont associés a
leurs représentations en constellation.

(51

Banque d’exercices numériques

5] hachette-clic.fr/22pclm04

x5
Fﬁ % Construire une collection dobjets (nombres < 10)
R

Cabhier de legons, page 2

|

A chaque lecon du fichier
correspond une photofiche
pour remédier et approfondir.

134




Une photofiche

Le numéro et le titre de la legcon sont identiques a ceux du fichier
puisqu'a chaque lecon correspond une photofiche.

Exercices de remédiation :

des exercices simples, visuels,
intégrant du matériel permettent
aux éleves en difficulté de travailler
de facon indépendante

les compétences de la lecon.

Exercices d’approfondissement :
Des petits problemes permettent
aux éléves de mobiliser la totalité
des savoirs acquis et de

les combiner.

Comparer et ordonner
les nombres jusqu’a 9

Compétences de la photofiche.

Compétences
Comparer et ordonner
les nombres jusqua 9.

é" Remédiation
- »

[1[o]3]«]s]e]7[8 o]

[h G;I Entoure le plus grand des deux nombres.

° °
6 4
e o0 o (0 oo
o o |
e 060 o o o 0
9 7

.

® | o o
° °o
] e o
3 5
e oo
° ° e . o
e o °
6 8

% ﬂgﬁ Range les nombres 5, 9, 3, 7 du plus petit au plus grand. Aide-toi de la bande numérique.

Approfondisssement

5 7 6 4

% G;/ Entoure en vert le plus grand des deux nombres et en bleu le plus petit.

38 9 6

du plus petit au plus grand.

[ ) [ ] [ )
)0 ()

£

._! Relie les étiquettes aux livres pour que les nombres soient rangés

autorisée pour une classe seulement.

cP-

les maths

(1) () () o]

Colorie I'étoile : en vert — tout juste en jaune —> Terreur Sinon colorie-la en rouge.j

© Hachette Livre 2022 - Pour

/

Autoévaluation : a I'issu de la correction, les éléves colorient une pastille en vert si la compétence
est acquise, en jaune si elle est en cours d’acquisition et en rouge si elle est non acquise.

o




Le fichier1

Une double-page « Je fais le point »

A la fin de chaque demi-période, une double page prépare a I'évaluation proposée

dans le guide ressources.

Les exercices sont classés
par domaine.

Je fais le pg/int (1) Quand s reponse st conecte,
colorie Pétoile. w

Nombres et Calcul

% __/ Relie les collections de cartes au nombre correspondant.

Associer une éciture chiffrée & une collection.

% 7 Compléte ces parties de bandes numériques.
213/ 5 5 8

Connaitre la bande numérique jusqua 9.

.

% 8/ Ecris le nombre de fleurs de chaque pot.
C/ Entoure en vert le pot qui contient le moins de fleurs.
CI Entoure en bleu le pot qui contient le plus de fleurs.

B'i Range ces nombres du plus petit au plus grand.

Comparer et ordonner les nombres jusqu 9.

.

% (® Observe les dessins.

| ©e®
e © e e ‘
e e

7] compléte légalité. 7| compléte légalité.

+ = + =

Traduire une réunion ou un ajout par les signes + et =

La compétence évaluée, relative a la legon,

est indiquée sous chaque exercice.

% 2% Dessine les oranges qui manquent, puis | /| compléte les égalités.
(00000
(- [00000
(s 00000

J7=5+

J6=5+

Je=5+ N

Utiliser le nombre 5 pour construire les nombres jusqu 9.

“

"D _/ Reie 2 dés pour faire 9 et | /] complate fégalité

9= +

Décomposer les petits nombres.

% Combien de points posséde cette fleur ? 7 Compléte.

a Mettre en place une stratégie pour colculer une somme de quatre petits nombres.

Espace et géométrie

% / colorie chaque figure de sa couleur.

& Si tu as colorié 7 ou 8 étoiles, colorie la médaille dor ;
de 4 a 6 étoiles, colorie la médaille dargent ;

/ sinon, colorie la médaille de bronze.

/

Lors de la correction, Iéléve colorie les étoiles des exercices qu'il a réussis,
puis en fait le bilan en coloriant une des trois médailles afin de sauto évaluer.
Les notions non acquises pourront étre retravaillées, en sappuyant sur

les photofiches de remédiation, avant 'évaluation proposée dans le guide ressources.




Le guide ressources
Une évaluation

Lenseignant évalue chaque compétence dans le cadre qui les regroupe par domaine.

Evaluation (1)

[Prénom .................................................................... Date ... }

Connaissances et compétences Evaluation

Comprendre et utiliser des nombres entiers pour dénombrer, ordonner, repérer, comparer

1. Dénombrer une collection ordonnée.

2. Dénombrer en utilisant un groupement de 5.

3. Construire une collection.

4. Comparer deux nombres inférieurs a 10.

5. Ordonner trois nombres inférieurs a 10.

Nommer, lire, écrire, représenter des nombres entiers

6. Se déplacer sur la bande numérique.
0 ‘gml Ecris le nombre de fraises.

([ [eeeee 9999

o %ml Ecris le nombre de points du domino.
® o8

o {X Compléte en dessinant les balles.

(c[o® )
o 4.! Colorie Iétiquette du plus grand nombre.
o 58 Range ces nombres du plus petit au plus grand.

& @'

e 4,! Colorie la case darrivée de Léa.

autorisée pour une classe seulement.

les maths

[1]2]3[«]s]e[7]s]o]0]

© Hachette Livre 2022 - Pour




OMMAIRE
richior (2 ]

Période 3

Distinguer ordinal et cardinal
Calcul en ligne : Calculer en utilisant les doubles
Comparer, ordonner les nombres jusqua 29 (2)
Comparer des masses
Résoudre une addition a trou
Calcul en ligne : Calculer une somme en utilisant
le complément & 10
L1:)) Utiliser la régle pour tracer des segments
2] Dire, lire et écrire les nombres jusqua 59
60 Résoudre un probléeme additif ou
soustractif en utilisant un schéma
Dénombrer une grande collection
Comparer deux grandes collections
Reporter des longueurs
Construire le double et la moitié d'une longueur
Je fais le point (5)
Je cherche (3)
Reproduire une figure sur quadrillage

Résoudre un probléme a étapes (1)
Distinguer triangle, carré et rectangle

Résoudre, avec un schéma en barres,
un probléme parties/tout
Je fais le point (6)

Période 4

1)) Associer un objet a un solide géométrique
1 Trouver le complément & la dizaine supérieure
-7 Ajouter ou retrancher 10 & un nombre de 2 chiffres
Résoudre, avec un schéma en barres,
un probleme d'ajout ou de retrait
Additionner ou soustraire deux nombres formés
de dizaines entiéres
Additionner des dizaines avec un nombre
de 2 chiffres
(:[5)) Distinguer cube et pavé
-7/ Dire, lire et écrire les nombres de 60 a 79
- Décomposer les nombres de 60 a 79
L)) Se repérer dans lannée

Le sommaire du fichier 2

Tu trouveras aussi dans le mo :

« Des pages matériel (autocollants, matériel a découper, etc.)
a utiliser dans les lecons des fichiers 1 et 2;

» Un cahier de legons que tu pourras remplir et utiliser pour
mémoriser ce que tu as appris.

@ Résoudre un probléme de comparaison
additive
(1) Je fais le point (7)
4 Je cherche (4)
“L] Dire, lire et écrire les nombres de 80 & 99
“/}) Décomposer les nombres de 80 a 99
L) Se repérer dans lespace (2)
13 Ajouter un nombre d'1 chiffre & un nombre
de 2 chiffres
Ajouter un nombre de 2 chiffres & un nombre
de 2 chiffres
£} Comparer, ordonner les nombres jusqua 99
L)) Se déplacer
(11 Poser une addition sans retenue
(1) Mesurer une masse avec une unité arbitraire
102 Résoudre un probléeme multiplicatif
&) Je fais le point (8)

Période 5

(111:) Se déplacer dans le tableau des nombres
{[1[5) Mesurer une longueur en utilisant une régle graduée
{117/ Poser une addition avec retenue
{11 Trouver la moitié d'un nombre
109 Résoudre un probléme de groupements
(1[")) Se repérer dans lespace (3)
(1Ll Connaitre le centimeétre et le métre
(1”4 Soustraire un nombre d'1 chiffre & un nombre
de 2 chiffres
Décoder un déplacement
Construire et mesurer la somme de plusieurs
longueurs
Soustraire des dizaines a un nombre de 2 chiffres
Lire 'heure
Coder un déplacement
Soustraire un nombre de 2 chiffres & un nombre
de 2 chiffres
119 Résoudre un probléme de partage
L) Je fais le point (9)
(1) Je cherche (D)
{774 Résoudre des problemes sur la mesure de longueurs
(7«] Positionner des nombres sur une droite graduée
{r2) Rendre la monnaie
125 Résoudre un probléme en utilisant
le décodage d'un nombre
(713) Reconnaitre une figure symétrique
Résoudre un probléme a étapes (2)

&l Je fais le point (10)

cpP

Crloz

oy
Vs ® Pour com,
s prendre

S

Xz

=2
®




Nombres et Calcul

0 Compter jusqua 9

(€2 Associer une écriture chiffrée
a une collection

(@D Construire les nombres et la bande
numérique

(&) Construire les nombres de 6 3 9

o Comparer et ordonner les nombres
jusqua 9

o Jouer avec les nombres 1 et 2

om Résoudre, par comptage,
un probléme de réunion

(€D Découvrir les signes + et =

() Découvrir la commutativité de laddition

a Décomposer les petits nombres

@) Etudier le nombre 10

@ Grouper par 10 pour comparer
des collections

@ Connaitre les compléments & 10

@ Utiliser la table daddition jusqua 5

@ Dire, lire et écrire les nombres jusqua 19
a Décomposer les nombres de 11 a 19

@m Résoudre, par comptage,

un probléme d'ajout

@ Calculer la somme de petits nombres (1)

@ Comparer, ordonner les nombres
jusqua 19

[29) Etudier le nombre 20

@ Découvrir le signe -

@ Retrancher 1

@ Se déplacer sur la bande numérique

@ Calculer la somme de petits nombres (2)
Soustraire un petit nombre a un nombre
inférieur a 10

@ Dire, lire et écrire les nombres jusqua 29

@m Résoudre, par comptage, un
probléme soustractif
Comparer, ordonner les nombres
jusqua 29 (1)

0 Calculer les doubles des nombres
jusqua 9

@ Décomposer les nombres de 21 a 29

@ Coder en utilisant des paquets de dix

@ Connaitre les dizaines et les unités

a Comprendre la numération de position
Décoder |'écriture chiffrée d'un nombre
de 2 chiffres

@m Résoudre, avec une
représentation, un probléme du champ
additif

@ Distinguer ordinal et cardinal

@ Calcul en ligne : Calculer en utilisant
les doubles

Comparer, ordonner les nombres
jusqua 29 (2)

@ Résoudre une addition a trou
@ Calcul en ligne : Calculer une somme
en utilisant le complément & 10
@ Dire, lire et écrire les nombres jusqua 59
@m Résoudre un probléme additif
ou soustractif en utilisant un schéma
@ Dénombrer une grande collection
@ Comparer deux grandes collections
() Utiliser la table daddition
Repérer et reproduire une position
dans une file
@m Résoudre un probléme
a étapes (1)
Décomposer un nombre formé
de dizaines entiéres
@ Décomposer les nombres jusqua 59
@ Comparer, ordonner les nombres
jusqua 59
@ Intercaler, encadrer les nombres
entre deux dizaines
am Résoudre, avec un schéma
en barres, un probléme parties/tout
@ Trouver le complément a la dizaine
supérieure
Ajouter ou retrancher 10 a un nombre
de 2 chiffres
@ Résoudre, avec un schéma en
barres, un probléme d'ajout ou de retrait
Additionner ou soustraire deux nombres
formés de dizaines entiéres
Additionner des dizaines avec un
nombre de 2 chiffres
Dire, lire et écrire les nombres
de60a79
Décomposer les nombres de 60 a 79
@m Résoudre un probléme

de comparaison additive

Dire, lire et écrire les nombres

de 80a99
@ Décomposer les nombres de 80 a 99
@ Ajouter un nombre d'1 chiffre

a un nombre de 2 chiffres

@ Ajouter un nombre de 2 chiffres
a un nombre de 2 chiffres

Comparer, ordonner les nombres
jusqua 99
@ Poser une addition sans retenue

@m Résoudre un probléme

multiplicatif

@ Se déplacer dans le tableau
des nombres

([ Poser une addition avec retenue
(D) Trouver la moitié d'un nombre

@ Résoudre un probléme

de groupements

@ Soustraire un nombre d'| chiffre
a un nombre de 2 chiffres

La progression par domaine

OMMAIRE par domaines mathématiques

Soustraire des dizaines a un nombre
de 2 chiffres
@ Soustraire un nombre de 2 chiffres
4 un nombre de 2 chiffres
@m Résoudre un probléme
de partage
() Positionner des nombres sur une droite
graduée

@m Résoudre un probleme

en utilisant le décodage d'un nombre

@m Résoudre un probléme

a étapes (2)
Grandeurs et mesures

a Se repérer dans la semaine
@ Comparer des longueurs
@ Connaitre la monnaie

@ Payer avec la monnaie
@ Comparer des masses
@ Reporter des longueurs

@ Construire le double et la moitié
d'une longueur

Mesurer une longueur par report
dune unité

@ Se repérer dans Iannée
Mesurer une masse avec une unité
arbitraire
Mesurer une longueur en utilisant
une régle graduée

@ Connaitre le centimétre et le métre
Construire et mesurer la somme
de plusieurs longueurs

@ Lire I'heure

@ Résoudre des problémes sur la mesure
de longueurs

@ Rendre la monnaie
Espace et géométrie

o Reconnaitre des figures planes

a Se repérer dans l'espace (1)

@ Repérer sa droite et sa gauche

@ Trouver un alignement

@ Utiliser la regle pour tracer des segments

@ Reproduire une figure sur quadrillage

0 Distinguer triangle, carré et rectangle

@ Associer un objet & un solide
géométrique

@ Distinguer cube et pavé

@ Se repérer dans l'espace (2)

@ Se déplacer

@ Se repérer dans lespace (3)

@ Décoder un déplacement

@ Coder un déplacement

@ Reconnaitre une figure symétrique

@ Programmer un robot




Le fichier 2

Une lecon d’Espace et géométrie

La présentation de cette page est a l'italienne (format paysage) afin que Iéléve ne soit
pas géné(e) par la pliure centrale du fichier lors de ses tracés et que toute la page
reste bien a plat.

Le premier exercice, travaillé collectivement, est une trace écrite
de l'activité préparatoire. Les pointillés initient les tracés proposés
pour différentes orientations des segments a tracer. Le personnage
Mathix donne des conseils sur le positionnement de la régle.

Je découvre en manipulant

D OTrace les traits a la régle pour dessiner le bateau.

Activité : Compléter des dessins d laide de la régle.

v

S Place correctement ta régle ’. :l
i contre les points. o N
@ 1
z s i
« & o
] ° I
s c 8 & HICS
7] 22% -
< $83 -
8 2E8 .
«
=
- :
. - =
=} D Je mentraine Différenciation : Photofiche n° 58. S i
o N & ¢
3 o Utilise ta régle pour relier les points de méme couleur. :Fgé E
] 0 B
- - B
@ &y
— £ 89
§ 10
4 8 s 8
(7] Sk
—_— = 3
o; Sf=
>
3]
£
\ 3
Dans l'exercice 2, de présentation Léléve peut prolonger
ludique, [éléve travaille seul(e). son travail sur une

photofiche de remédiation
et d'approfondissement.



Une lecon de Grandeurs et mesures

Connaitre le centimetre et le metre

Calcul mental

]

Je découvre en manipulant

Probléme quotidien

Akim achéte un agenda & 15 € et un cahier a7 €.
Combien paie-t-il 7

[

0 Découpe une régle de la page matériel G.
Les parties ou bleues ont chacune une longueur de 1 centimétre (cm).

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 M 12 183 14 15

(]

Activité : Utiliser une régle graduée..

16

Mesure, avec cette regle graduée, la longueur de cette bande verte.

|
cm

\

oobserve la régle de la classe qui mesure 1 métre.
Quelle est sa longueur en centimétres ?

Compléte. 1 métre (m)= cm.

Le petit frére de Léa mesure 97 cm.

Coche. Il mesure : moins de 1 m

plus de1m

.

100 se dit « cent ».
Cest le nombre qui
vient aprés 99.

Je mentraine

OCompIéte avec m ou cm.

Une tablette

Une table a une longueur

a une épaisseur de 1 de 2 20

.

Différenciation : Photofiche n® T11.

Ta régle graduée mesure

o Mesure la longueur de cette bande bleue.

.

cm

Compétences : Utiliser une régle graduée en cm pour mesurer une longueur. Choisir lunité qui convient m ou cm.
Calcul mental : Ecrire : 18 + 4 ; [éléve écrit 22.
Prérequis oral : « Combien mesures-tu ? »

hachette-clic.fr/22pclm44

(

L

&—

Pour que les éleves maitrisent
correctement les relations entre
ces unités, il est indispensable de
les inciter a réaliser des activités
pratiques de mesurage
aussi souvent que l'occasion
sen présente.

— Renvoi aux activités préparatoires
ou l'éléve observe d’abord
la regle graduée du tableau
dont la longueur est égale a 1 m,
puis la régle graduée en cm
de sa trousse.

= |_es deux exercices de

« Je découvre en manipulant »
reprennent ces activités dans
un travail collectif.

— | es deux exercices de
« Je mentraine » sont traités
individuellement.




Des pages « Problémes »

Dans cette lecon « Problémes », léléeve découvre les schémas en barres utilisés dans
la résolution de problémes parties/tout. La premiére page porte sur la recherche

du tout. La deuxiéme page porte sur la recherche d’'une partie. Léleve va constater
que la recherche d'une partie utilise le méme schéma en barres mais que ce schéma
va induire maintenant une soustraction.

Résoudre, avec un schéma en barres,
un probléme d’ajout ou de retrait

Calcul mental Probléme quotidien
Léa et Théo montrent 16 avec leurs doigts. Léa montre
B D 10 doigts. Combien de doigts montre Théo ? D
Introduction du schéma en barres
a partir d’'un train
a partir d'u ,t a de cubes 0m Léna a fabriqué un train avec 7 cubes . Activité : Trains de cubes.
dont la représentation Anita y ajoute 5 cubes gris.
se rapproche d’une barre. Combien de cubes ont-elles utilisés ?
La résolution de ce premier Colorie le dessin des cubes et compléte. Jai dessiné en pointillés
probléme se fait par le dessin yai dessin les cubes ajoutés.
et le comptage. b
Cela permet a I'éleve de renseigner Nombre total de cubes :
le schéma en barres donné Cubes jaunes : Cubes gris : &,’
r AY4 \
\

et de symboliser la situation _
par une écriture additive.

Nombre total de cubes :

Ecris I'égalité correspondant a ce schéma.

Compléte la phrase réponse. %P,Pm onl uD,Rmz qu?re/s
.

o Dans son jardin, Gaston a 20 tulipes rouges.
Il plante 9 tulipes
Combien de tulipes a-t-il maintenant

Réinvestissement du probléme ==————3| 4. s son jardin ?
précédent.

La representatlon figurative Tulipes rouges : 20 Tulipes jaunes : 9

a disparu. ‘ \ )

Le schéma induit - ]
oA T . il serait trop long de

e son intérét d'utilisation

pour les grands nombres ;

o lopération a effectuer.

Observe le schéma.

. dessiner toutes les tulipes.
Nombre total de tulipes : ? Aide-toi du schéma.

Ecris et effectue lopération qui permet dobtenir
le nombre total de tulipes.

Compléte la phrase réponse.

g




Introduction du schéma en barres a partir d'un train de cubes dont la représentation
se rapproche d’une barre.

La résolution de ce premier probleme se fait par le dessin et le comptage.

Cela permet a 'éléve de renseigner le schéma en barres donné et de symboliser

la situation par une écriture soustractive.

J

e Boris a fabriqué un train de 14 cubes. Il le raccourcit en retirant 6 cubes, Activité: Trains de cubes
Combien de cubes reste-t-il dans ce train ?

Barre les cubes retirés, colorie en les cubes qui restent, puis compléte.
Nombre total de cubes : 14

Ne colorie que
les cubes qui restent !

Nombre total de cubes :

N )

Cubes retirés : Cubes restants : ~

Ecris Iégalité correspondant a ce schéma.

Compléte la phrase réponse. jl), nenle ou,P:eo doms sz, Fraim.
.

EED Léa a préparé 29 cookies. Elle en donne 9 4 sa grand-mére. Différenciationklehotofichelnies)
Combien de cookies lui reste-t-il ?

Observe le schéma.

Nombre total de cookies préparés : 29

Cookies donnés : 9 Cookies restants : ?

Ecris et effectue lopération qui permet dobtenir le nombre de cookies restants.

Compléte la phrase réponse. j.P/ neake ooo&;uz/o % &Ew,

-

m Sur le terrain de sport, la maitresse dépose un seau de 40 balles. 10 éléves prennent
chacun une balle.

Combien de balles reste-t-il dans le seau ?

Observe le schéma. Nombre total de balles : 40
\ )’
Balles prises : 10 Balles restantes : ?

Ecris une opération qui permet dobtenir le nombre de balles.

Compleéte la phrase réponse. :U)/ neate ,P)a,m/a dams ?p, D20,

-

Compétences : Utiliser un schéma pour résoudre une situation dajout ou de retrait.
Calcul mental : Ecrire : 14 =10 + ... ; [éléve écrit 4.

Réinvestissements du probléme précédent.
Les schémas induisent :

e leur intérét pour les grands nombres (pas besoin de dessiner tous les cubes...) ;
e lopération a effectuer.

Les nombres choisis permettent de réinvestir les lecons précédentes :
e décomposer des nombres de 214 29 ;
e soustraire 10 a des nombres formés de dizaines entiéres.

®
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Une page « )e cherche » et une page « Jeux »

A la fin de chaque période, des problémes
de recherche pour amener léleve a faire
des essais et élaborer sa propre stratégie.

Je cherche (1)

aCes 6 nichoirs ont chacun trois couleurs : Q .. AANA = — —

, vert et rouge.
lls sont tous différents.

! Colorie-les.

PR ONROR

Ot
\ e (TR

Mathix veut aller sur la planéte du 10.

e v Colle les ingrédients pour que tous les sandwiches

3 " Fais des essais avant / Colorie en vert le chemin qui conduit Mathix a la planéte du 10.
soient les mémes. de coller les étiquettes.

\.

Compétences : Résoudre un probléme de recherche par titonnement en effectuant des essais successifs

(® Observe chaque collier et / colorie les perles avec les bonnes couleurs.

a®s 4 40 L {O:0:0,0,0,0,0,0,0,

A la fin de chaque période, une page de jeux e eee bbbt :
pour continuer a s'entrainer en s'amusant. oot oot s e posbaot e ot g

Vous avez des questions sur la méthode ?

Les auteurs vous proposent de les rejoindre sur Facebook
pour échanger et partager autour de la collection.

Pour rejoindre le groupe, flashez le code ou rendez-vous
sur hachette-clic.fr/[FB-PCLM

(234




Un matérie| pédagogique pour
sensibiliser les eléves
aux stéereotypes de genre

Les stéréotypes de genre

Coffret d'activités
GS - CP - CE1

(0]
(o]
~
hachette o
EDUCATION U-'
w
Des qunches Des mdgne'bs ‘Des POChOirS‘ . Un jeu de Memorg
cartonnées pour pour confronter repre.:entant de: métiers  oour rebrasser
2 a . ale A &« a a
découvrir certains les éléves a leurs di : ) :::cu ':s»» les notions abordées
. - - - o < lnln [ L]
stéréotypes stéréotypes les 86 de maniére [udique.

a s’y projeter.

QUi de PAPA ou MAMAN MECANICIENNE

donne a manger a BEBE?

)
o) |
«P y——N

Un livret pédagogique pour ['enseignant(e) décrivant
les activités a mettre en place selon [e niveau de [a classe.

IR =] hachette

materiel-stereotypes EDUCATION
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